Wii

L’AMBIANCE DES SALLES D’ARCADE SOUFFLE SUR WII
AVEC SIN AND PUNISHMENT: SUCCESSOR OF THE SKIES

Explosez le meilleur score en ligne !

Une rafale de tirs bien placés, des explosions a répétition et des combats de haute voltige ou votre
précision sera mise a I'épreuve, c’est le cocktail détonnant qui débarque sur Wii le 7 mai 2010 avec Sin
and Punishment: Successor of the Skies ! Affrontez les nombreuses vagues d’envahisseurs, évitez
des milliers de projectiles ennemis pour avoir une chance de voir votre score au top du classement
mondial. Découvrez le nouveau jeu du mythique développeur japonais Treasure !

Ce jeu pur arcade, devenu une référence du genre au Japon, se divise en plusieurs chapitres. Le joueur
suit les aventures d’'lsa Jo et Kachi, deux héros aux prises avec des envahisseurs redoutables et
surarmés. Leur mission : sauver la planéte et 'lhumanité toute entiére ! Equipés d'un jet pack et d'un
Hoverboard, les deux héros devront utiliser tout le potentiel de leur équipement pour se déplacer a toute
vitesse ! Votre arsenal est tout aussi complet : pistolets et fusils pour shooter de loin et épées lasers pour
les affrontements au corps a corps ! C'est I'équipement minimum pour espérer battre les gigantesques

boss de fin de niveau.
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Vous pourrez jouer a I'aide du duo télécommande Wii / Nunchuk et ainsi viser & I'écran vos ennemis pour
les pulvériser, de la Manette Classique pour une jouabilité « a I'ancienne » ou méme du Wii Zapper qui

rappelle curieusement I'arme d’lsa Jo !

En plus du mode solo, un mode coopératif est disponible dans lequel un second joueur peut vous préter
main forte et abattre les ennemis a I'écran en pointant sa Télécommande Wii. Enfin, grace a la Connexion
Wi-Fi Nintendo, vous pouvez comparer vos scores a ceux des joueurs du monde entier et inscrire vos
records sur un palmarés international ! A vous donc d’étudier avec attention chaque niveau et surtout
I'apparition des vagues d'adversaires pour développer le multiplicateur de points et ainsi faire exploser les
scores ! Vous recevez des bonus de points en abattant des ennemis a la suite, tout en encaissant un
minimum de dégats ou en détruisant de nombreux adversaires en méme temps ! D’autres techniques
sont a découvrir pour maximiser son score ! A vous d’élaborer les meilleures stratégies en fonction des
schémas d’'attaques ennemies et vous récolterez peut-étre les médailles récompensant les joueurs

d’exception !

Jeu d'arcade et d’'action pur et dur, ce titre saura tester votre précision et votre réactivité avec ses
nombreux défis a relever et a découvrir. Vous ne tarderez pas a envoyer vos meilleurs scores pour défier
les joueurs en ligne ! Sin and Punishment; Successor of the Skies  déferlera en Europe et sur Wii le 7
mai 2010.

Connectez-vous sur www.nintendo.fr pour découvrir toute I'actualité officielle Nintendo.

A propos de Nintendo :

Pionnier mondial en matiere de création de divertissements interactifs, Nintendo Co., Ltd., basé a Kyoto au Japon, produit et commercialise des accessoires et des
logiciels pour ses consoles Wii™, Nintendo DS™ et Nintendo DSi™. Depuis 1983, année de lancement de sa console Nintendo Entertainment System™, Nintendo a
vendu plus de 3,2 milliards de jeux vidéo et plus de 535 millions de consoles dans le monde. Parmi ces consoles figurent la toute récente Wii, la Nintendo DS et la
Nintendo DSi, les consoles Game Boy™, Game Boy Advance, Super NINTENDO™, Nintendo 64™ et Nintendo GameCube™. La société a aussi créé de véritables
icones du jeu vidéo connues de tous, telles que Mario™, Donkey Kong™, Metroid™, Zelda™ et Pokémon™.
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