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NINTENDO ENFLAMMERA L’ETE 2009 GRACE AU Wii 

MOTIONPLUS ET A Wii SPORTS RESORT 
 

La reconnaissance de mouvements franchit une nouvel le étape le 12 juin, permettant 
l’arrivée  de nouvelles sensations Wii Sports  peu après. 

              

 

14 avril, 2009 – Un an après sa première présentation à Los Angeles, le nouvel accessoire 

Wii MotionPlus™ confirme sa sortie pour le 12 juin prochain, offrant ainsi de nouveaux 

sommets de précision et de performance dans la reconnaissance de mouvements sur 

console Wii™. Pour mettre en éclatante pratique ces améliorations, le nouveau jeu Wii 

Sports Resort™ sort le 24 juillet. Prolongeant l’expérience du monumental Wii Sports™ , ce 

nouveau titre apporte maintenant la sensation de ne faire plus qu’un avec la discipline 

sportive, dans un contexte cette fois-ci plus… balnéaire, toujours pour démocratiser le 

monde du jeu vidéo auprès de nouveaux joueurs, réunis ensemble toutes générations et 

tous âges confondus. Chaque jeu Wii Sports Resort comprendra un accessoire Wii 

MotionPlus. 

 

Lorsqu’il est utilisé avec des jeux spécialement conçus et compatibles*, le Wii 

MotionPlus peut détecter les mouvements des joueurs d’une manière encore plus détaillée 

et avec davantage de précision. Ainsi, les capacités sans fil et innovantes de la Wiimote™ 

deviennent encore plus incroyables ! Même les plus légères rotations du poignet ou les 

mouvements du corps sont reproduits à la perfection sur l’écran de télévision et pour une 

immersion totale des joueurs, affirmant et affinant le gameplay des jeux Wii compatibles. Le 

Wii MotionPlus a été conçu pour s’imbriquer facilement et en toute sécurité sur la manette 

Wiimote.      
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Wii Sports Resort veut associer la capacité de rassembler de façon spectaculaire 

amis et familles ainsi que les contrôles intuitifs du jeu Wii Sports originel, inclus avec chaque 

console Wii, et les amener vers un autre niveau, notamment en introduisant une myriade de 

nouvelles activités sportives et amusantes. Grâce à la détection des mouvements 

puissamment améliorée du Wii MotionPlus, les utilisateurs de Wii de la première heure, tout 

comme de nouveaux pratiquants que nous espérons toujours plus nombreux, pourront 

apprécier une précision inédite dans des disciplines et des activités démultipliées.  

 

« Chaque utilisateur ayant joué à la Wii peut se souvenir de l’instant précis où il a pour la 

première fois découvert les manipulations intuitives de la console, et lorsqu’il a réalisé que 

celle-ci propose un nouveau moyen incroyable de jouer aux jeux vidéo », a déclaré Laurent 

Fischer,  Directeur du Marketing et RP de Nintendo of Europe.  « Le Wii MotionPlus vous 

fera éprouver ce même sentiment à nouveau, et propulsera votre jeu vers un niveau de 

réalisme jusqu’alors inédit. Et grâce à Wii Sports Resort, les gens auront la possibilité de ne 

faire plus qu’un avec des nombreuses disciplines sportives, sélectionnées pour le fun 

immédiat qu’elles dégagent et programmées pour tirer pleinement profit de cette nouvelle 

technologie passionnante. » 

 

* L'accessoire Wii MotionPlus est aussi compatible avec Virtua Tennis 2009 (SEGA) 

disponible le 15 mai, EA SPORTS™ Grand Chelem® Tennis (EA SPORTS) et Tiger Woods 

PGA TOUR 10 ® (EA SPORTS) disponibles tous les deux le 2 juillet. 

 

Connectez-vous sur www.nintendo.fr pour découvrir toute l’actualité officielle Nintendo 
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que Mario®, Donkey Kong, et a lancé des franchises  telles que The Legend of Zelda® et Pokémon. Nintendo produit et distribue du matériel et des logiciels 
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