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A VOUS DE VISER ! 

 

 
 

- LE Wii ZAPPER DEBARQUE 
AVEC LE JEU LINK’S CROSSBOW TRAINING - 

 

 
 
 

Echauffez-vous les doigts : le Wii Zapper, accessoire exclusif de la Wii, arrive! 

Utilisant à la fois la Wiimote et le Nunchuk, le Wii Zapper se présente sous la forme 

d’une structure ergonomique et confortable qui accueille les deux manettes de la Wii 

pour un tout nouveau plaisir de jeu. Le Wii Zapper comprend le jeu Link’s Crossbow 

Training et sera disponible en France le 7 décembre 2007. Il est déjà compatible 

avec de nombreux autres titres, y compris le très attendu Resident Evil®: The 

Umbrella Chronicles, 

 

Comme Wii Play, qui est fourni avec une télécommande, le Wii Zapper contient un 

jeu inédit exclusif pour se familiariser avec sa très grande précision. Dans Link’s 

Crossbow Training, Link, armé d’une arbalète, participe à une série de défis explosifs 

et passionnants, au beau milieu du monde magique de The Legend of Zelda: Twilight 

Princess. 

 

Le stick directionnel du Nunchuk sert à contrôler les déplacements du personnage ou 

de la caméra, alors qu’il suffit de pointer le Wii Zapper pour bouger la visée à l’écran. 

Sur la Wiimote, les joueurs appuient tout simplement sur la gâchette (le bouton B) 

pour tirer ou maintiennent le bouton enfoncé pour un tir plus puissant. Ils peuvent 

aussi se repositionner ou se tourner dans des directions différentes en visant en 

dehors de l’écran. Enfin, le bouton Z du Nunchuk sert à zoomer pour encore plus de 

précision lors d’un tir.  
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Les joueurs peuvent s’habituer au Wii Zapper en jouant à Link’s Crossbow Training, 

notamment en tirant sur des cibles d’entraînement ou dans les modes Défense et 

Exploration. Une fois le Wii Zapper maîtrisé, les joueurs pourront alors découvrir de 

vastes mondes, chacun comportant plus de neuf niveaux débordants d’action. Le but 

de chaque mission est de marquer un maximum de points avant la fin d’un chrono. 

Lorsque l’on tire sur des cibles d’entraînement, la difficulté augmente au fur et à 

mesure que les joueurs progressent et, pour les plus habiles, les cibles se mettent à 

se déplacer sur l’écran. Les joueurs devront alors devenir de vrais tireurs d’élite pour 

décrocher le meilleur score et battre le chrono ! 

 

Les modes Exploration et Défense proposent encore plus de défis ! En mode 

Exploration, les joueurs utilisent le Nunchuk pour progresser dans les niveaux, ils 

abattent les ennemis qui apparaissent à l’écran et utilisent le Wii Zapper pour 

inspecter chaque recoin et viser les différentes cibles. En mode Défense, les joueurs 

restent immobiles et défendent une cible contre des attaques sur 360 degrés ! Enfin, 

en mode multi-joueurs, les joueurs se passent le Wii Zapper et tous doivent marquer 

un maximum de points avant la fin d’un chrono. De quoi attiser l’esprit compétitif de 

chacun ! 

 
A l’aide du très innovant Wii Zapper, les joueurs peuvent viser et s’investir dans la 

partie d’une toute nouvelle manière ! Alors ne manquez surtout pas la sortie le 7 

décembre du Wii Zapper et du jeu inclus Link’s Crossbow Training, au prix conseillé 

d’environ 30€  en Europe. 

 
A propos de Nintendo 
Nintendo Co., Ltd. basée à Kyoto, au Japon, est reconnue comme la société leader sur le marché mondial du 
divertissement interactif. A ce jour, Nintendo a vendu plus de 2,2 milliards de logiciels de jeux vidéo et plus de 387 
millions de consoles dans le monde entier, créant de véritables icônes du jeu vidéo telles que Mario®, Donkey Kong, 
et a lancé des franchises  telles que The Legend of Zelda® et Pokémon. Nintendo produit et distribue du matériel et 
des logiciels pour ses célèbres consoles de jeu Nintendo GameCube, Wii la nouvelle console révolutionnaire lancée 
le 8 décembre 2006 en Europe, mais aussi ses consoles de jeu portables telles que Nintendo DS, Game Boy 
Advance, et Game Boy – la console de jeu la plus vendue au monde comptant plus de 193 millions d’exemplaires 
vendus. Nintendo of Europe est une filiale basée à Grossostheim, en Allemagne, qui a été fondée en 1990 et oeuvre 
en qualité de quartier général des opérations de Nintendo en Europe. 
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